Ludoétnia: Un mén de jocs Centre de cooperacio i Solidaritat “La Conreria”

HALMA

(més conegut com Dames Xineses)

@’ D'ON PROVE?

El Halma fou inventat a Anglaterra cap a finals del segle XIX. Actualment, la versio
mes coneguda es I'anomenada dames xineses (Chineese checkers), on el tauler quadrat
s’ha transformat en una estrella i que data del primer quart del segle XX. El seu origen
directe no és, doncs, xines, tal com suggereix el seu nom.

O COM ES?

El tauler pot ser el tipic de dames (Halma tradicional) o en forma d’estrella (Dames
xineses). Cada jugador disposa de 10 fitxes d'un color.

C:b COM ES JUGA? /\ E
L'objectiu del joc és arribar abans que els contraris al ’egé*
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vertex oposat del tauler. Poden jugar dos, quatre o sis jugadors,
situant-se sempre cara a cara. Es pot avancar de casella en casella l""
o fent servir una altra fitxa o mes d’'una per a saltar-hi per sobre. /3"\"5"
Aquestes fitxes que fem servir per a avancar poden ser propies o / \ Yy
d’'un altre jugador; en cap cas es mata. Sempre hem de moure éy
cap al costat o cap endavant. Guanyara aquell jugador que \
aconsegueixi col.locar al vertex oposat les seves deu fitxes

ADRECES D’INTERES:

http://www.gamemakers.de/halmagame/index.html
http://http://www .xtec.es/~rbernaul /tauler/xineses.ntm
http://www.tradgames.org.uk/games/Halma.htm

FUNDACIO
PERE TARRES


http://www.gamemakers.de/halmagame/index.html
http://www.manqala.org/

